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152 MOSTRA 3M DE ARTE
EDITAL PARA SELEGAO DE TRABALHOS

A Cidade das Criancas

E se, em vez de serem consideradas apenas “futuros cidadaos”, as criangas fossem reconhecidas
como agentes politicos no tempo presente? E se a ideia de criangas como seres incompletos, em
preparacao para a vida adulta integral, pudesse ser substituida pelo entendimento de que sao
sujeitos capazes de produzir conhecimento e cultura, imagens e ideias que apontem solucdes para
a vida comum? E se, além de reconhecer a exclusao das criangas do debate publico como uma
falha estrutural da democracia, cridassemos efetivamente espagos para que suas vozes, percepgoes
e invengdes pudessem se desenvolver e ser escutadas?

Ao longo da modernidade, cristalizou-se a ideia de infancia como uma etapa essencialmente
preparatoria para futuros trabalhadores e cidadaos, reduzindo as criangas a seres incompletos,
objetos de pedagogia, controle ¢ cuidado. Ao mesmo tempo em que foram transformadas em
simbolos de futuro, tiveram suas capacidades de transformar o presente reprimidas, ao ndo serem
consideradas como reais e potentes interlocutoras em suas familias, comunidades e cidades.

Inspirada pelo desejo de criar uma plataforma para ressaltar e nutrir a for¢a politica e
transformadora das infancias, a 15" Mostra 3M de Arte apresenta A Cidade das Criancas,
primeira edi¢ao dedicada prioritariamente as pessoas criangas, mantendo-se aberta e acolhedora
para visitantes de todas as idades. Reunindo quatro artistas convidadas ¢ duas selecionadas por
edital, 4 Cidade das Criancas apresentara seis obras publicas inéditas concebidas como
dispositivos de encontro, jogo e negociacao, ativando a poténcia das brincadeiras como forma
simultanea de diversdo, reflexdo e experimentacao coletiva.

Em uma brincadeira, um graveto pode ser colher ou espada; uma bicicleta, cavalo ou espagonave;
terra e folhas s@o alimento ou material de construgdo para castelos, trincheiras ou pirdmides. Um
lencol levanta fantasmas, capas, fortes. Pequenos blocos fundam torres, abrigos, bairros, cidades.
No jogo de pique-esconde, decide-se quem procura e quem se oculta — até que seja o contrario,
quando o perigo muda de lado. As brincadeiras, com suas rodadas, nos mostram o tempo, os ciclos,
a transformacao e os fins; suas regras compartilhadas ensinam o respeito, o pacto, o comum, 0
desejo de vencer, a desimportancia das derrotas ¢ a importancia da cooperacao ¢ da contradicao.
Elas nos fazem apreender os limites ¢ poténcias do proprio corpo, a relacdo de dupla produgao
com os espacos e o prazer das experiéncias compartilhadas.
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Toda brincadeira produz uma ordem provisoéria, ¢ nela reside parte de sua forga politica. Esses
prazerosos exercicios de reordenagdao do mundo, em que se habita ¢ se expande o entrelagamento
entre concreto € imaginario, nao sao alheios as tensoes, injusticas e realidades sociais em que se
encontram. Pelo contrario, o brincar é cultural, portanto, reencena formas de poder, enquanto
também abre espaco para o que ainda pode vir a ser.

Em A Cidade das Criangas, as artistas foram convidadas a desenvolver obras interativas que
disparem e estimulem situa¢des de escuta, decisdo, partilha e elaboragao coletiva entre criangas.
Pensadas para o espago publico e para acesso gratuito, as obras buscam atrair, acolher e reunir
diferentes experiéncias sociais. A exposicao parte do entendimento de que a vida civica, assim
como a brincadeira, exige essa arte de compor proximidades, negociar diferengas, dar duragado e
contorno ao tempo € ao espaco, imaginar formas de convivéncia.

Ao centralizar as infancias, a mostra afirma a importanciade escutar e fortalecer suas contribuigdes
na inven¢do da vida coletivanas cidades. Considerar a escuta das criangas como principio ¢ trazer
a possibilidade de reavaliacdo e renovagao para a vida cotidiana, é reconhecer que a cidade excede
seus contornos mais visiveis e ¢ também composta pela imaginacdo de novas formas de viver
juntos. Afinal, as criangas nos ensinam que a cidade é, antes de tudo, um emaranhado de formas
de decidir, construir, transformar e brincar juntos.

Bernardo Mosqueira

Curador

Selecio de 2 trabalhos

I. INTRODUCAO

I. 1. Promovida pela ELO3 INTEGRACAO EMPRESARIAL Ltda. (“ELO3”) com sede a Av.
Moaci, 525 conj. 308, Sdo Paulo-SP, inscritano CNPJ 06.791.257/0001-95, a 14* Mostra 3M de
Arte (“Projeto”) convida artistas a enviarem propostas de obras para espac¢o publico para
exibi¢do na mostra, que acontecera durante 30 dias entre os meses de setembro e outubro de 2026
em um parque publico, na cidade de Sao Paulo, Estado de Sao Paulo.

L. 2. Os 02 (dois) trabalhos selecionados terdo sua realizagao custeada pelo Projeto e serdo exibidos
na exposicao 15" Mostra 3M de Arte. Os artistas selecionados serao remunerados com um caché
de participagao.
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II. PARTICIPANTES
II. 1. Poderao participar deste Projeto artistas residentes no Brasil e maiores de 18 (dezoito) anos
na data da inscri¢do, que tenham pelo menos 05 (cinco) anos de produgdo artistica, contados a
partir de sua primeira participacdo em exposi¢cdes em espagos institucionais como, por exemplo,
galerias, museus, centros culturais e espacos independentes de arte.
I.2. Sao inelegiveis para participar deste Projeto os funcionarios da ELO3, integrantes da
organizacao da exposicao (e.g. curadoria, empresas fornecedoras) e funcionarios da empresa 3M
do Brasil Ltda., assim como seus conjuges, companheiros e parentes.
I1.3. Todas as pessoas elegiveis que se inscreverem passam a ser denominadas Participantes.
I1.4. Os Participantes poderdo ser individuos ou coletivos artisticos, desde que os dados de todos
os Participantes sejam informados na ficha de inscri¢do e os coletivos concordem em efetuar a
divisdo do caché de participacao.

III. INSCRICAO E PARTICIPACAO

II.1. As inscri¢oes iniciam-se a 00h do dia 01/06/2026 e se encerram as 23h59 do dia 24/06/2026,
horario de Brasilia, em todo o territorio nacional.

III.2. Para participar, os interessados deverdao submeter a inscrigao por meio eletronico, cumprindo
o prazo estabelecido no item anterior, e respeitar as seguintes premissas: a. concordar com o Edital
para Sele¢do de Trabalho, disponivel no site www.mostra3mdearte.com.br e pelo Instagram
@mostra3mdearte; b. acessar o site www.mostra3mdearte.com.br ou link no Instagram da mostra
@mostra3mdearte, preencher a ficha de inscrigdo e anexar no formulario os arquivos em formato
PDF necessarios.

IL3. Os documentos necessarios para a inscri¢do consistem em: a. Formuldrio de inscrigdo
preenchido, que compreende as seguintes informagdes: * dados pessoais * biografiaresumida com
até 1000 (mil) caracteres ¢ informagdes sobre a proposta de obra ¢ portfélio com no méximo 05
imagens + proposta de obra com desenho técnico demonstrando sua viabilidade e adequagdo ao
espaco escolhido e cronograma de implantagdo de, no méximo, 45 (quarenta e cinco) dias até a
entrega da Obra pronta e instalada.

[I.4. Cada Participante podera enviar apenas 01 (uma) proposta.

III.5. As Obras propostas devem seguir as regras e limites estabelecidos:

a. Nao ¢ permitido escavar a grama.

b. Nao ¢ permitido fazer alteragdes permanentes nos espacos.

c. Nao ¢ permitido apoiar, adesivar ou colar materiais em paredes ou outras estruturas fisicas do
espago.

d. Nao ¢ permitido apoiar ou pendurar materiais em arvores.

e. Nao sdo permitidas Obras que utilizem fogo ou qualquer tipo de combustao.

f. A produgdo do Projeto ndo possui equipe de monitoramento didrio da Obra; caso seja necessaria
intervengdo periodica, tal agao deve ser prevista no orgamento.

III.6. Somente serdo aceitos os materiais que preencherem conjuntamente as condigoes
estabelecidas neste edital.
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IM.7. A ELO3 se reserva o direito de recusar, a seu exclusivo critério, materiais iguais ou
semelhantes, ou ainda que infrinjam ou utilizem indevidamente direitos autorais, propriedade
intelectual e/ou marcas de terceiros.

II1.8. Serdo desclassificados da participagao os materiais que desrespeitarem ou violarem as regras
deste edital e/ou trabalhos que ndo se enquadrem ao Projeto.

II1.9. Os Participantes serdo responsaveis pelas informagdes fornecidas em sua inscrigdo. Serdo
automaticamente desclassificados e excluidos deste Projeto, sem necessidade de prévia
comunicacdo, os Participantes que informarem dados cadastrais incorretos, falsos e/ou que
praticarem qualquer tipo de ato considerado fraudulento, ilegal, ilicito (como, mas sem se limitar
a plagio ou violacdo de direitos autorais ou propriedade intelectual), ou que atente contra os
objetivos deste Projeto e contra as regras estabelecidas neste edital e em contrato posterior a ser
firmado entre a ELO3 e os Participantes Vencedores.

IV. CURADORIA E SELECAO DOS TRABALHOS
IV.1. A Selecao sera realizada pelo curador Bernardo Mosqueira, com apoio técnico da ELO3,
realizadora da 15* Mostra 3M de Arte, e juri convidado.
IV.2. Os trabalhos apresentados serao analisados e selecionados no periodo de 24/06/2026 a
02/07/2026.
IV.3. Os trabalhos serdo avaliados com base em:

1- Garantia da exequibilidade;

2- Singularidade e for¢a da proposta;

3- Adequacgdo ao contexto espacial e temporal da mostra.
IV.4. A ELO3 poderd, caso julgue necessario, contatar os Participantes por telefone e/ou e-mail
para fins de esclarecimentos adicionais sobre os trabalhos apresentados.
IV.5. A ELO3 entrard em contato com os Participantes Vencedores a partir do dia 14/06/2025
através dos dados informados na ficha de inscrigao.
IV.6. Caso algum Participante Vencedor ndo responda ou ndo possa ser acessado por um periodo
de, pelo menos, 03 (trés) dias corridos apds a primeira tentativa de contato pela ELO3 por todos
os contatos constantes na ficha de inscri¢do, ele poderd ser imediatamente desclassificado e
substituido por outro Participante suplente, segundo a ordem de classificagdo do juri e da
curadoria.
IV.7. A decisdo da curadoria € definitiva e irrecorrivel, ndo se admitindo contra ela nenhum
recurso.

V. DIVULGACAO DOS VENCEDORES
V.1. Os trabalhos selecionados serdo divulgados em 03/07/2026, por meio das redes sociais
(instagram e facebook) e outros meios de comunicagao do Projeto.
V.2. Os trabalhos selecionados ficardo expostos na 15* Mostra 3M de Arte, que acontecera entre
os meses de setembro e outubro de 2026, em um parque publico, na cidade de Sao Paulo, Estado
de Sao Paulo.

VI. PREMIO, PRODUCAO E REALIZACAO DOS TRABALHOS
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VL1. Pela participagdo na 15* Mostra 3M de Arte, cada Participante Vencedor (individual ou
coletivo) recebera a remuneracao, em forma de caché artistico, no valor bruto de R$ 6.000,00 (seis
mil reais), mediante a emissdo de documento fiscal valido contra a ELO3, com referéncia ao
Projeto.

VI.2. Sera disponibilizada uma verba de producao, instalacdo e desinstalacdo do trabalho para
participag¢do no Projeto de valor bruto maximo de R$30.000,00 (trinta mil reais), sendo que
eventual sobra deste valor ndo podera ser convertida em caché. Os custos com os eventuais
transportes da instala¢do da obra e de suas pecas deverdo ser compreendidos pelos R$ 30.000,00
(trinta mil reais) disponibilizados, bem como os custos de montagem e desmontagem da obra.
VL3. A verba de produgdo serd concedida via pagamento de faturas emitidas contra a ELO3
mediante apresentagdo de notas fiscais, pedidos e recibos. As contratacdoes deverdo ser
previamente aprovadas pela ELO3. A verba de producdo ndo serd entregue ao Participante
Vencedor.

VIL4. Os valores do prémio e da verba de producdo sdo montantes brutos, abarcando todos e
quaisquer tributos ou encargos aplicaveis.

VL5. O cronograma de realizag¢do do trabalho ndo podera ser superior a 45 (quarenta e cinco) dias
corridos.

VII. RESPONSABILIDADES DO PARTICIPANTE VENCEDOR

VII.1. A obra apresentada devera ser inédita e corresponder exatamente a proposta apresentada
no ato da inscri¢ao.

VIL.2. Toda a produgdo ¢ de responsabilidade tnica e exclusiva do Participante Vencedor, que
devera considerar fatores como o local e a duracdo da exposicao, o acesso do publico e obedecer
as diretrizes estabelecidas pela curadoria.

VIL3. A montagem devera ser acompanhada pelo Participante Vencedor em tempo integral e ¢ de
sua total responsabilidade, sob supervisdao da ELO3. A seguranga durante a montagem ¢ de
responsabilidade da ELO3.

VIL.4. O Participante Vencedor devera participar da abertura da exposicao. A cada Participante
Vencedor residente fora de Sdo Paulo sera oferecida a hospedagem e per diem na cidade de Sao
Paulo por 5 (cinco) diarias, nos termos de contrato a ser assinado com a ELO3, para a supervisao
e montagem do trabalho. Caso seja necessaria estadia superiora 5 (cinco) noites para a montagem
do trabalho, isto deve ser previsto no orcamento do Projeto apresentado.

VILS5. O Participante Vencedor devera estar a disposi¢do da curadoria, da ELO3 e da Imprensa
durante todo o periodo para esclarecer duvidas que possam surgir e falar especialmente sobre sua
carreira, sobre o projeto e sobre a exposi¢ao, sempre referindo o nome completo da exposicao e a
organizadora do Projeto.

VIL6. O Participante Vencedor deverd assinar contrato com ELO3 prevendo condi¢des especificas
ndo tratadas neste edital.

VIII. RESPONSABILIDADES DA ORGANIZADORA
VIIL.1. Além do Prémio e da concessao de verba para realizagao dos trabalhos, a ELO3 arcara com
custos relativos a transporte, hospedagem e alimentacdao do Participante Vencedor nos termos
previstos no contrato a ser firmado entre o Participante Vencedor e a ELO3.
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VIIL.2. A ELO3 se compromete a oferecer orientacdo e suporte ao Participante Vencedor.
VIIL3. A organizadora se compromete a requerer a emissao de todas as autoriza¢des necessarias
perante os 0rgaos responsaveis.

IX. DIREITOS AUTORAIS

IX.1. A instalagdo sera integralmente de propriedade do Participante Vencedor. Apds o evento, a
obra podera ser utilizada pelo Participante Vencedor a seu critério, contanto que, se ela for
novamente exposta, haja mencao ao comissionamento pela 15* Mostra 3M de Arte.

IX.2. A ELO3, a empresa 3M do Brasil Ltda., demais patrocinadores e parceiros se reservam o
direito de usar a imagem do Participante Vencedor e da obra em conjunto com a exposi¢ao, pelo
prazo de 10 (dez) anos, sem custo adicional.

X. DISPOSICOES FINAIS

X.1. A ELO3 ndo se responsabilizara pelas inscri¢des via internet que ndo forem realizadas por
problemas na transmissao de dados, no servidor, nas linhas telefonicas ou em provedores de
acessos dos usudrios, por erros na leitura, ou ainda por faltade energia elétrica, sem exclusdo das
demais situacoes decorrentes de caso fortuito ou for¢a maior.

X.2. Em casos de falhas ocasionadas pela ELO3, esta possui plano de contingéncia para problemas
nos sistemas envolvidos, a fim de ndo haver interrupcao/falhas na execucdo da promocgao e/ou
prejuizos aos Participantes.

X.3. A ELO3 nio arcard com despesas e custos que excedam a verba de producao disponibilizada
no valor maximo bruto de R$ 30.000,00 (trinta mil reais) ou quaisquer despesas ndo previamente
aprovadas.

X.4. Os Participantes sdo os Unicos responsaveis pelo conteudo entregue e veiculado pela ELO3,
responsabilizando-se integralmente por suas participagdes na agdo e colocando a ELO3 a salvo
de quaisquer pleitos ou reivindicagdes, voluntarios ou ndo, que envolvam a exibi¢ao de
conteudos em decorréncia da presente agdo cultural, assumindo, por conseguinte, todo o 6nus
decorrente de tais alegag¢des, como indenizagdes, perdas e danos, custas judiciais e honorarios
advocaticios, incluindo o direito de regresso da ELO3 contra o respectivo Participante.

X.5. A participagdo neste edital implica na cessdo do nome, imagem e som de voz dos
Participantes, para fins de divulgagdo desta exposicdo, sem quaisquer 6nus a ELO3 ou a seus
patrocinadores e parceiros, pelo periodo de 5 (cinco) anos contados da data de inscrigdo.

X.6. Os casos omissos, diividas e controvérsias que possam ocorrer com relagao a este Projeto e
suas regras serdo solucionados pela ELO3, que deve ser contatada pelo e-mail
mostra3mdearte@elo3.com.br.

X.7. Este documento completo de participagdo da exposicdo 15* Mostra 3M de Arte estard
disponivel no site www.mostra3mdearte.com.br.

X.8. A participagdo neste Projeto caracteriza a aceitagdo e o reconhecimento integral de todas as
regras estabelecidas no presente edital e posterior contrato a ser firmado entre o Participante
Vencedor e a ELO3, e serve como declaragdo de que o Participante Vencedor ndo tem qualquer
impedimento a participagdo no Projeto.



mailto:mostra3mdearte@elo3.com.br

€lo 3

integracdo empresarial

X.9. O conteudo do presente edital, inclusive, mas ndo se limitando ao local da exibicdo e ao
cronograma de selecdo e exposicao, podera ser alterado a qualquer momento, mediante aviso aos
Participantes através do site do Projeto, acessivel no enderego: www.mostra3mdearte.com.br.
X.10. Fica eleito o foro da Comarca da Capital do Estado de Sdo Paulo como unico competente
para dirimir quaisquer questdes judiciais oriundas de ou relacionadas a este Projeto.




